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Resumo:

      

O uso de simuladores para a realização de treinamentos está ficando cada vez mais difundido
e aceito em diversas áreas do conhecimento, e isso se deve em boa parte devido aos rápidos
avanços tecnológicos nas áreas de realidade virtual, computação gráfica, dispositivos hápticos,
algoritmos, mapeamento espacial, entre outras. Tendo em vista a atual conjectura da nossa
sociedade, uma área que precisa de constante evolução nos treinamentos é a da segurança,
que é uma área crítica e essencial. O treinamento na área da segurança tende a ser perigoso,
custoso e limitado, ou seja, as forças policiais e militares ficam mais vulneráveis quando se
deparam com situações reais que exigem rápidas tomadas de decisões e uso da memória
muscular. Neste contexto, este trabalho propõe uma arquitetura que dê suporte a treinamentos
baseados em realidade virtual imersiva com foco na preparação para situações reais de
combate e tomadas de decisões. A arquitetura engloba as mais variadas situações e tipos de
treinamentos, de modo a embasar o desenvolvimento de simuladores massivos de alto custo,
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desempenho e realistas e também os simuladores individuais de baixo custo e portáteis.
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