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Resumo:

Recentes iteragdes no hardware programavel paralelo moderno introduziram GPUs com
suporte a ray tracing nativo, oferecendo oportunidades de aceleracao de hardware e
incentivando o desenvolvimento de técnicas que possibilitam renderizacao foto realista. Esse
cenario reforca a demanda por métodos eficientes de renderizagdao que suportem tecnologias
de ray tracing. Nesse trabalho, sdo desenvolvidos algoritmos paralelos de computacéo de
OBBs e geracgao de hierarquia de volumes na GPU para acelerar ainda mais os algoritmos de
ray tracing existentes. E proposto um modelo de
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estruturacdo de cena baseado em uma BVH de dois niveis, capaz de gerar hierarquias de
qualidade superior e proporcionar maior eficiéncia de travessia, sem custos adicionais de
execucao e permitindo a flexibilidade de implementacao de diversos algoritmos de construgcao
diferentes simultaneamente. Todos os algoritmos propostos séo implementados em uma
pipeline de ray tracing hibrida integralmente implementada em GPU. Resultados experimentais
demonstram que os algoritmos propostos sdo robustos, eficientes e adequados para as
pipelines de renderizacao hibridas modernas.
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