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Resumo:

Nos ultimos anos, trabalhos na area de Pesquisa de Usuarios de Jogos identificaram que os
jogos digitais exigem formas bem especificas de como avaliar a experiéncia dos jogadores, 0
gue motivou o desenvolvimento de diversos instrumentos de avaliacao e medicao da
experiéncia dos jogadores. Embora nao haja consenso sobre quais instrumentos sdo mais
adequados para cada cenario de aplicacao, ha uma compreensao compartilhada de que a
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experiéncia do jogador (PX) é uma construcao multidimensional e multicamadas. Assim,
apesar de haver uma grande variedade de instrumentos que podem ser usados e combinados
em estudos de avaliagdo da PX, a comunidade ainda enfrenta uma escassez de métodos e
ferramentas adequados que permitam facilitar o processo de escolha de tais instrumentos de
forma sistematizada. Nesse contexto, o presente trabalho propde o PEGUIE (Player
Experience Guide for User Interaction Evaluation), um catalogo que reune os principais
instrumentos de avaliacao da experiéncia do jogador. O objetivo desse catalogo é fornecer um
arcabougo que apoie o processo de decisdo dos pesquisadores da area de PX, considerando
os diferentes cenarios de aplicacao dos instrumentos autorreportados e instrumentos
psicofisiolégicos propostos na literatura. O PEGUIE foi elaborado a partir de resultados obtidos
através de um mapeamento sistematico da literatura, e da conducao de uma avaliacao
preliminar do catalogo com um grupo de avaliadores da area de Interacéo
Humano-Computador e PX. Seu conteudo foi avaliado junto a 10 participantes, que atestaram
a adequacao dos topicos propostos e indicaram melhorias que foram aplicadas posteriormente,
em uma etapa de refinamento. Espera-se que este material possa prover auxilio a
pesquisadores e profissionais da industria de jogos no planejamento e condugéo de avaliagbes
de PX.
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